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Fiche de préparation de séance

	DOMAINE (S) D'ACTIVITE ou CHAMP(S) DISCIPLINAIRE (S): DECOUVERTE DU MONDE



	Titre de la séquence : Circuits simples 


	SEANCE  N° :
	NIVEAU : Cycle 2. Niveau CP ou CE1
	PILIER DU SOCLE : 1, 3, 6 et 7

	CONNAISSANCES VISEES POUR LES ELEVES :

- Savoir construire un circuit électrique simple sans dérivation permettant d’allumer une ampoule à l’aide d’une pile

- Savoir représenter un circuit de manière simplifiée et efficace.

- Être sensibilisé aux dangers liés à l’électricité à travers des objets.
	COMPETENCE(S) VISEE(S) :

· s'exprimer clairement à l'oral

· observer et décrire pour mener des investigations

· appliquer des règles élémentaires de sécurité pour prévenir les risques d'accident domestiques

· participer en classe à un échange verbal en respectant les règles de la communication

· écouter pour comprendre, interroger, répéter, réaliser un travail ou une activité

· échanger, questionner, justifier un point de vue

· travailler en groupe, s'engager dans un projet

	DEROULEMENT



	ACTIVITES PREVUES AUX DIFFERENTES PHASES 
	DUREE
	CONSIGNES
	MATERIEL ET SUPPORT UTILISES
	ORGANISATION PEDAGOGIQUE
	TRACE (S) ECRITE (S)

	Séance 1

Observer son environnement

Situation de départ 

identifier la place de l'électricité autour de nous, les objets électriques, l'éclairage de la classe...

Mise en commun

Synthèse et organisation des propositions

Rq : Analyse à relier avec l'étude du temps passé ou d'autres espaces : comparaison des modes de vie
	20 à 30'
	Consigne du type « Quels sont tous les objets que vous connaissez et qui fonctionnent avec de l'électricité ? »

[...]
	
	Individuelle dans un premier temps,

mise en commun en collectif

synthèse individuelle
	Représentation par le dessin ou par écrit

	Séance 2

Expérimenter et commenter

Rappel de la séance précédente

Mise en situation de recherche

Dans un premier temps, chaque groupe d'élèves rédige sa réponse et liste le matériel qu'il pense nécessaire pour parvenir à allumer l’ampoule.

Synthèse collective 

L'enseignant distribue ensuite une ampoule et différents types de piles 

Les élèves expérimentent puis confrontent leurs réussites en utilisant des mots précis.

Ils concluent que seule la pile plate permet d'allumer l'ampoule


	30 à 40'
	Répondre à la question : « Comment allumer une ampoule ? »

« Je ne dispose que de peu de matériel (ampoule et différentes piles). Vous allez chercher si vous pouvez malgré tout allumer l'ampoule avec ce matériel. »

[...]
	• ampoules

• piles diverses
	En groupe
	

	Séance 3

Expérimenter et commenter

Rappel de la séance précédente

Recherche de solutions qui conduit à la nécessité de matériel complémentaire : à minima des fils.

Expérimentation avec le matériel adéquat et réalisation de montages

puis représentation sur  fiche par dessin ou schéma

Synthèse
	30 à 40'
	« Comment peut-on faire pour allumer l'ampoule avec une pile ronde ? »

 
	• piles plates en bon état (1 pile pour 2 élèves)

• ampoules

• douilles

• câbles de liaison
	Par groupe

en collectif
	Remarque : Pour évaluer les connaissances acquises, chaque élève peut recevoir une fiche avec des circuits dessinés qui permettent ou non à l'ampoule de fonctionner. Il doit alors repérer les circuits qui permettent à l'ampoule de fonctionner. 

	Séances suivantes (le nombre de séances peut varier selon le projet et les compétences des élèves)

Mettre en œuvre des connaissances sur les circuits simples pour concevoir un objet électrique. 

Utilisation d'un jeu

L'enseignant met à la disposition des élèves le prototype du jeu question-réponse ou jeu d'adresse

Démarche possible pour préparer une fabrication 

Résumé des étapes 

 - Utilisation d'un prototype 

 - Démontage et observation 

 - Anticipation préparation pour élucider le fonctionnement précis (produire un court document explicitant le fonctionnement du jeu) 

 - Élaborer les étapes de fabrication 

 - Récupération du matériel non fourni 

· Fabrication dans le respect de l'ordre définit
	
	
	Prototype de jeux

variable selon les projets
	
	

	MODALITES D’EVALUATION : cf note de la séance 3



	BILAN  PEDAGOGIQUE ET DIDACTIQUE (portant sur attitudes des élèves et sur les acquisitions effectuées) REGULATION 

En parallèle, une sensibilisation aux risques électriques sera conduite visant un comportement raisonné de ces objets.
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