Percevoir, sentir, imaginer, créer

1.  Le point sur les programmes

L’école maternelle propose une première sensibilisation artistique
· activités visuelles et tactiles pour accroitre les possibilités sensorielles de l’enfant

· sollicitation de son imagination

· enrichissement de ses connaissances et de ses capacités d’expression

· développement de ses facultés d’attention et de concentration 

· familiarisation avec les formes d’expression artistique les plus variées

· émotion et premiers repères dans l’univers de la création

Ces activités entretiennent de nombreux liens avec les autres domaines d’apprentissage 

· elles nourrissent la curiosité dans la découverte du monde 

· elles permettent à l’enfant d’exercer sa motricité

· elles encouragent à exprimer des réactions, des goûts, des choix dans l’échange avec les autres

	A la fin de l’école maternelle l’enfant est capable de 

	· adapter son geste aux contraintes matérielles (instrument, support, matériels)

· utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation

· réaliser une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé

· observer et décrire des œuvres du patrimoine, construire des collections 


2.  3 axes fondamentaux
1. une pratique régulière

2. une éducation du regard

3. l’introduction d’une culture de la sensibilité par la rencontre d’œuvres 

3.  Les objectifs 

a) Education du geste

Découvrir le plaisir du geste : tracer, dessiner, jouer avec les matières, en découvrir les caractéristiques et les qualités et en tirer parti
Le contrôle du geste : ajuster ses gestes en fonction d’une intention, percevoir et reconnaître les effets plastiques obtenus, modifier et affiner son action, évoquer les procédés utilisés, constater les effets produits, exprimer les sensations éprouvées
b) Education du regard

Développement de l’attention volontaire : arrêter le regard de l’enfant pour le temps de l’observation d’une grande variété d’images (photographies, affiches, dessins, illustrations d’albums, reproductions d’œuvres, images prélevées dans l’environnement, images documentaires, images fixes ou animées, images de l’écran de l’ordinateur)

Perception esthétique du monde : non pas au sens du beau, mais découvrir dans les choses au-delà de la fonction d’usage, des agencements de formes, de couleurs, des rapports de valeur, des qualités sensorielles (tactiles, visuelles, auditives, olfactives et même gustatives) et trouver dans cette vision élargie du monde plaisir et émotion

c) Développement de l’imaginaire

On peut toujours inventer autre chose à condition d’en donner la possibilité aux enfants en leur proposant des outils et matériaux divers, des situations variées qui incitent à expérimenter, à inventer, à sortir des stéréotypes. D’où la nécessité de proposer autre chose sur le plan des formes, des couleurs, des supports, des matières, des outils

d) Education du jugement

Formation du sens esthétique : le jugement esthétique s’argumente, il ne réduit pas à la seule préférence visuelle immédiate

Connaissance du patrimoine artistique et approche de la diversité culturelle

Construction de références artistiques (œuvres et techniques) permettant rapprochements, comparaisons, confrontations d’œuvres et enrichissant l’imaginaire et le regard sur le monde (proposer des documents de toutes époques et de toutes civilisations et ne pas se cantonner à ce que l’on aime soi-même)

NB : on ne peut pas tout faire, il faut choisir ! Choisir les œuvres et choisir les orientations qui seront ensuite données pour s’engager dans le travail plastique avec les élèves. On orientera son regard soit sur les formes et leur traitement, soit sur la couleur et son pouvoir évocateur et expressif, soit sur la matière et son aspect tactile  et visuel, soit sur les traces, les gestes et les outils qui les ont produits, soit sur la lumière et les ombres, soit sur les objets, les personnages, le cadre…
4.  Des activités…

	Dessin 
Activité d’expression plastique qui associe le geste et sa trace sur un support : traces, empreintes, tracés et dessins spontanés 

	Produire des traces et obtenir des formes qui associées les unes aux autres permettent de satisfaire des intentions
· Jouer avec des éléments (formes par exemple)

· Organiser une surface (d’après le répertoire graphique, avec un outil spécifique, de façon aléatoire ou organisée…)
· Figurer 



	Expérimenter (ces expérimentations sont organisées comme des jeux et des investigations libres chez les plus jeunes)
· Outils : crayon, feutre, fusain, pastels, stylo, plume, doigt, bâton, marqueur, éponge, papier froissé, fil de fer, ciseaux (la découpe donne naissance à une forme comme un tracé), fourchette, spatule, rouleau …
· Supports : papier dessin, papier glacé, papier Kraft, papier journal, papier granuleux, cartes routières, carton ondulé, tissus, aluminium, argile, matières plastiques, bois, sol de la cour… 
Varier la taille et la forme des supports
· Médiums : peintures (gouache, acrylique), pastels secs et gras, stylo, crayon de papier, encres, brou de noix, fusains, charbon, feutres, fil de fer…
Dans l’organisation de la classe  les élèves doivent trouver les conditions temporelles, spatiales et matérielles adaptées à leurs expérimentations
Les ébauches sont conservées pour servir de supports ou de référents à des reprises, prolongements, enrichissements en vue de compositions plus élaborées.

 

	Se constituer un répertoire de traces et de formes obtenues par les moyens les plus variés 
· Dessin : à main levée, de réserve, frottage, empreintes, photocopies, encre (taches et coulures), monotype, logiciels de dessin, palette graphique, peinture, pastels, feutres, crayons de couleur…

· Réaliser un répertoire de formes repérées dans l’environnement proche (école, cour, quartier) et photographiées pour les reproduire, les transformer, les associer

Ces formes soigneusement reproduites sur des supports carrés de 10 cm x 10 cm plastifiés pourront être  laissées à disposition des élèves lors de moments de dessin libre ou exploitées comme un vrai matériel pédagogique permettant d’observer et de décrire (mise en place d’un vocabulaire riche et précis), de reproduire (observer finement pour copier le modèle), d’affiner le geste en s’entrainant à tracer (activité préparatoire à l’écriture). 

C’est dans ce répertoire que l’on puisera des formes pour animer une surface par exemple

Cette collection pourra s’enrichir tout au long des trois années d’école maternelle et suivre l’élève de la petite à la grande section.


	Dessiner pour :

· Inventer, imaginer des univers, des personnages, des histoires…

· Raconter 



	Le dessin dans des situations variées 

· Au sol, sur la table, sur plan incliné, en référence à une histoire, un objet, une émotion, en extérieur, dans la cour, lors de sorties…



	Exercer des choix motivés matériels ou opératoires :

· En fonction d’une intention, outil, couleur, support, pour les plus petits

· Choix d’un procédé technique pour les plus grands 



	Dans l’organisation de la classe  les élèves doivent trouver les conditions temporelles, spatiales et matérielles adaptées à leurs expérimentations. 

 


	Compositions plastiques 

Considérées comme des activités de fabrication d’objets et de manipulation de matériaux en 2D ou 3D, les élèves découvrent d’autres procédés techniques d’expression, de fabrication et de manipulation des formes, en 2D ou 3D : peinture, papiers collés, collage en relief, assemblage, modelage…
Cette découverte passe par une utilisation sensorielle alliant le toucher, la perception visuelle et diverses actions du corps. 

La variété des expériences implique une diversité de propositions.  

	Procédés à explorer en lien étroit avec le dessin
· Recouvrir une surface

· Agencer des masses, des matières

· Elaborer des volumes (expérimentations à partir d’un matériau comme le carton par exemple) 
· Explorer et exploiter les qualités et les ressources expressives de matériaux à étaler, modeler, tailler, découper, déchirer, éparpiller, tordre : encre, peinture, barbotine, pâte colorée, papier, pâte à papier, pâte à sel, pâte à modeler, sable, terre, bois, pierre, métal, plastique, ficelle, fil de fer, tissus etc…
· Transformer des matériaux en ajustant progressivement son geste en fonction de leurs qualités physiques et plastiques : colorer, modeler, coller, assembler, empiler, tailler, tordre…
· Combiner des formes, des couleurs, des matières, des objets. Le monde environnant et la nature constituent un réservoir de matériaux inépuisables : un morceau de bois, un pan d’affiche, une boite récupérée, une chute d’étoffe, des feuilles séchées, des coquillages, des plumes
· Découvrir et exploiter les éléments de son environnement quotidien pour leurs qualités plastiques : matières douces, fluides, dures, bleues… (utilisation des objets de récupération dans l’art)

· Mémoriser l’expérience vécue, qu’elle soit délibérée ou fortuite : garder des traces (photos, dessins, échantillons)

· Réaliser une composition en plan ou en volume, à partir d’une consigne, d’un désir d’expression d’un projet de figuration…



	Pour les plus petits, les jeux d’exploration et de tâtonnement propices à l’émerveillement sont à privilégier. Il s’agit simplement d’éprouver le plaisir de faire, de voir et de faire voir. 


	Les plus grands sont placés peu à peu face à des difficultés adaptées qu’ils surmontent presque naturellement dans la dynamique de la manipulation. Ils engendrent des formes nouvelles qu’ils organisent en ensembles progressivement plus cohérents, plus maîtrisés. 



	L’observation et la transformation d’images

A travers des activités de découverte et d’utilisation de documents de natures variées

	Des images variées à regarder et à décrire mais aussi comme support d’activités de création
· Donner à voir des images variées, repères évocateurs (photos souvenirs), supports culturels à caractère esthétique (œuvres d’art), ou commercial (publicité)
· Arrêter son regard pour le temps de l’observation 

· Aider l’enfant à préciser ce qu’il perçoit

· Capitaliser des expériences visuelles et exercer sa capacité à produire des images

	Progressivement les élèves sont amenés à :
· Retrouver la provenance de certaines images : illustrations, affiches, photos…

· Utiliser un vocabulaire élémentaire de description d’une image

· Comparer diverses images : illustration d’un album, œuvres d’art, productions d’élèves…

· Utiliser une image ou seulement une partie pour en réaliser une nouvelle
· Explorer la dimension narrative des images : albums, bandes dessinées, dessins animés

· Explorer la dimension plastique qui donne à l’image sa puissance propre et son expressivité : analyse des productions, évocation des émotions éprouvées (à mettre en lien avec les composantes plastiques : formes, couleurs, texture, composition) 


5.  L’œuvre d’art 
Une œuvre d’art, peinture ou sculpture, se voit, s’observe puis se contemple sous deux aspects fondamentaux : son aspect culturel et son aspect technique.

Aspect culturel 

L’approche culturelle de l’œuvre portera sur :

· Le sujet de la peinture

· La reconnaissance des personnages, des lieux, des objets

· L’étude de l’attitude des personnages et de leurs relations (regards, gestes, postures, positions respectives)

· La position des objets dans l’environnement

Aspect technique 
Cet aspect concerne l’ensemble de règles, de moyens utilisés par l’artiste.

L’approche plastique portera sur :

· Les formes                       

· Les couleurs

· La lumière

· La matière

· Les traces

· Les gestes

· Le format

· La composition

· Le support
6.  Comment faire avec les élèves 

1ère étape : perception globale  

· Observation : les élèves regardent  l’œuvre en silence, dans sa globalité

· Discussion : laisser les enfants exprimer leurs premières impressions et sensations sous forme d’une discussion libre. Laisser émerger les émotions ressenties  et les sentiments éprouvés.

2ième étape : analyse méthodique    
· Construite et orientée cette analyse permet de saisir le sens esthétique de l’œuvre qui est le témoignage d’un artiste inscrit dans une époque et une civilisation

3ième étape : analyse plastique (voir « aspect technique » ci-dessus)
· On pourra procéder à des choix selon les objectifs pédagogiques visés et la suite que l’on entend donner au travail plastique des enfants ou en fonction de ce qui a été fait 
Ces choix peuvent être :

· Techniques : couleur, matière, lumière, traces… pour répondre à la question suivante « comment l’artiste a-t-il fait pour… ? »

· Thématiques : les objets, les personnages, la nature morte, l’environnement 
D’autres moyens pour amener à la découverte des « images » :
Fenêtres : découverte progressive de l’image, à travers des fenêtres percées dans un papier cartonné au format de l’image proposée. Ces fenêtres peuvent prendre des formes et des tailles variées en fonction de ce que l’on souhaite laisser voir. Les élèves seront amenés à émettre des hypothèses, à repérer des indices.

Trou dans une feuille : pour une découverte parcellaire, progressive avec mémorisation et mise en relation des indices
Puzzle : construction progressive, vision de plus en plus globale

Images présentées 2 par 2 : pour observer en comparant, en rapprochant ou opposant

Quel que soit le dispositif adopté, la présentation d’une œuvre aux enfants est un moment pédagogique qui mérite une préparation soignée et qui oblige à l’écoute des enfants. 

En fonction du projet et de l’œuvre choisie on mettra l’accent sur un objectif particulier : 

· Affinement de la perception
· Repérage d’un détail signifiant (interprétation, pensée logique) 

· Activation de l’imagination 

· Argumentation du jugement 

· Mémorisation 

· Approche de certaines techniques

· Approche de la valeur symbolique de l’œuvre 

Le questionnement devra être très précis, les questions du type « qu’est ce que vous voyez ? » seront donc proscrites lors de cette étape 
7. En conclusion : Quel est le rôle de l’enseignant ?
Il procure les meilleures conditions de travail :

· Il fournit des occasions de découvertes

· Il conseille

· Il impulse

· Il met un matériel à disposition

· Il rassemble une documentation

· Il favorise la construction des savoirs au cours de brefs bilans

· Il conduit l’interrogation des élèves sur les réalisations 
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