	DOMAINE D’ACTIVITES ou DISCIPLINE : Découvrir le monde – Approcher les quantités et les nombres



	Titre de la séquence :  Construire des collections d’objets de cardinal donné

(vases & fleurs / lapins & carottes / voitures & garages)

Source :  J. Briand, M. Loubet, M-H. Salin, Apprentissages mathématiques à la maternelle, Hatier, CDRom, 


	SEANCE  N°       TITRE : 

La séquence se décline en plusieurs situations.

Chaque situation ne représente pas un nombre prédéfini de séances. Elles pourront être répétées jusqu’à une stabilisation de la performance des élèves.
	NIVEAU : MS-GS
	PILIER DU SOCLE : 3

	CONNAISSANCE(S( VISEE(S) POUR LES ELEVES

Trouver eux-mêmes le moyen de rapporter exactement une quantité nécessaire

Communiquer cette  information à un autre élève


	COMPETENCE(S) VISEE(S) :

Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus



	CONNAISSANCES UTILES POUR LE MAITRE :

L’objectif des ces situations est de permettre un apprentissage des nombres sous leurs différents aspects dans la mesure où ils sont des outils pour répondre aux problèmes posés.

Dans les situations 1 et 3, c’est l’apprentissage de l’usage de la comptine numérique qui est en jeu (soit pour dénombrer une collection, soit pour en constituer une de cardinal donné).

Dans les situations 2 et 4, c’est la désignation écrite des nombres qui est en jeu (soit en représentant les objets de la collection, soit en les schématisant (barres, points…), soit en en utilisant l’écriture usuelle des nombres)



	DEROULEMENT



	ACTIVITES PREVUES AUX DIFFERENTES PHASES 
	DUREE
	CONSIGNES
	MATERIEL ET SUPPORT UTILISES
	ORGANISATION PEDAGOGIQUE
	TRACE  ECRITE

	Situation 1 : situation d’auto-communication orale

L’enseignant distribue à chaque élève un lot de fleurs (de lapins ou de petites voitures) dans une pochette. 

Celui-ci doit se procurer un lot de vases (de carottes / de garages individuels) pour pouvoir ranger chacune de ses fleurs dans un vase (donner une carotte à chacun de ses lapins / ranger chacune de ses voitures sur un garage). 

Les vases (carottes / garages) sont dans une boite située à un endroit de la classe d’où les élèves ne peuvent pas voir les fleurs (les lapins / les voitures), qu’ils laissent sur leur table.

Chaque élève dispose les fleurs (les lapins ou les voitures) comme il l’entend sur sa table , les dénombre ou non, et va chercher les vases (carottes ou garages). Il les étale alors sur sa table et vérifie s’il a réussi ou non.

Il peut recommencer à plusieurs reprises.

Les premières situations porteront sur un nombre limité d’objets (4 à 8) puis sur un nombre plus grand (8 à 20)

Situation 2 : situation d’auto-communication écrite

La recherche des objets est différée dans le temps. Le élèves ne doivent pas aller chercher les objets immédiatement après réception de la première collection. 

Ils pourront le faire plusieurs heures après (ou le lendemain). Il s’agit de les confronter à la nécessité de recourir à un moyen de mémoriser le cardinal d’une collection. 

Les réactions des élèves diffèrent. Certains ne voient pas immédiatement de difficultés. D’autres font confiance en leur capacité de mémorisation. Quelques-uns peuvent utiliser des feuilles et des crayons mis à leur disposition.

Au moment choisi par l’enseignant, les élèves iront chercher les objets qu’ils jugent nécessaires sans pouvoir utiliser leur collection d’origine. Celle-ci leur sera redonnée pour validation seulement. 

Situation 3 : situation de communication orale

Les élèves travaillent selon deux rôles distincts :

Elève A (acheteur) : Il  reçoit une collection d’objets (fleurs, lapins, voitures). Il doit préparer sa commande pour répondre au même problème qu’en situation 1 et situation 2.

Elève B (marchand) : Il doit donner à l’élève A la quantité d’objets demandés.

La validation se fait conjointement avec et par les deux élèves. 

Il s’agit de comprendre pour les deux l’origine d’une erreur.

Situation 4 : situation de communication écrite

Cette situation reprend les conditions de la situation 3 mais l’acheteur ne peut pas communiquer oralement avec le vendeur. Il doit communiquer par écrit. 


	20 à 30 mn par séance

La séance sera répétée à plusieurs reprises
	La consigne peut prendre la forme suivante : 

« Vous devez rapporter en une fois juste ce qu’il faut de vases (ou de carottes ou de garages) pour qu’il y en ait un pour chaque fleur (une carotte pour chaque lapin – un garage pour chaque voiture). Il ne doit pas y avoir de vases (de carottes ou de garages) en trop ».


	· Fleurs en plastiques avec une tige (type fleurs décoratives) / vases (petites boîtes type pellicules appareils photos argentiques)

· Lapins et carottes sur carton plastifiés

· Petites voitures / rectangles en cartons pour les garages


	Le travail dans un premier temps peut être conduit en atelier pour un nombre limité (5 à 7 élèves).

Dans un second temps, il pourra concerné sous forme d’entraînement un plus grand nombre d’élèves. 

Chaque situation sera proposée en alternance avec des moments collectifs d’échanges à propos des stratégies pour comprendre les raisons des réussites et des erreurs. 

Chaque situation sera proposée à chaque élève à plusieurs reprises. Il s’agit de repérer l’évolution et d’inscrire les élèves ensuite dans une logique d’entraînement.
	La réussite ou l’échec de l’élève peut être conservé sur une fiche individuelle (ou un tableau collectif). 

L’élève lui-même pourra renseigner son niveau de réussite par un codage commun à la classe. 

L’enseignant pourra préciser le type d’erreur commise(par ex. indiquer le nombre d’objets demandés et le nombre d’objets rapportés)

S2 : Au dispositif initial de suivi de la progression des élèves, s’ajoutera les traces produites par les élèves pour mémoriser leur collection.

	MODALITES D’EVALUATION 

Des moments de regroupements peuvent être organisés pour tenter d’identifier les stratégies mises en œuvre et repérer les plus efficientes.

Un suivi de l’évolution des élèves est possible sous forme d’un tableau où les essais successifs seront recensés avec un codage pour relever les erreurs et les réussites ainsi que leurs réponses.

	BILAN  PEDAGOGIQUE ET DIDACTIQUE

Ces situations sont caractérisées par les modalités spécifiques de validation de l’action de l’élève. Elle est contenue dans la situation et n’arrive qu’en fin d’activité. L’élève  peut lui-même observer le résultat de son action. Cette forme de rétroaction est susceptible de modifier son comportement dans les actions suivantes. La vérification du résultat peut lui donner des informations sur ce qui pourra être fait dans une tâche analogue future.

Cette situation est également caractérisée par des consignes et des critères de réussite dont la compréhension font appel à des connaissances plus élémentaires que celles qui sont mises en jeu pour résoudre les problèmes. 

Toutefois, la validation des situations qui mettent en jeu une communication est difficile à analyser pour de jeunes élèves pour qui l’erreur est souvent le fait du dernier qui a agi. Il faudra utiliser les moments d’échanges en regroupement pour analyser les erreurs. (Où peuvent-elles se situer ? Quels types d’erreurs ont été commises ?)  Il est aussi possible d’observer l’action de deux élèves (acheteur / vendeur). Les élèves observateurs avant la validation devront chercher à savoir s’ils ont commis des erreurs. 




